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Algoritmo de Campeonato

;Realizado por Aníbal Ponte e Hugo Gamboa

;Dez 2002

(defstruct no 

  tabuleiro

  jogadas

  capturas

)

(defun campeonato (lista_programas)

   'Carrega os programas para memoria

;;   (carrega_programas lista_programas)

   (let* ((jogos (gera_jornadas lista_programas))

          (resultados       (executa_jogos jogos)))

      ;grava-se resultados finais

     (escreve_lista_ficheiro resultados "resultadosfinais.txt")

)

(defun gera_jornadas (lista_p)

    (mapcan

         #'(lambda (e1)

             (gera_aux e1 lista_p)

         )

        lista_p

    )

)

(defun gera_aux (e lista)

   (cond ((null lista) nil)

         ((eq e (car lista)) (gera_aux e (cdr lista)))

         (t (cons (list e (car lista)) (gera_aux e (cdr lista))))

   )

)

;; Devolve uma lista em que cada elemento representa o resultado de um jogo

(defun executa_jogos (lista_j)

   (mapcar 'realiza-jogo lista_j)

)

;; Devolve o resultado do jogo

;; 0 - empate   1 - ganhou jogador 1   2 - ganhou jogador 2

(defun realiza-jogo (jogo)

   (let ( (primeiro-jogador 1)

          (no-inicial (make-no :tabuleiro ( (8 8 8 8 8 8) ( 8 8 8 8 8 8)) 

                              :jogadas ()

                              :capturas ( 0 0 )))

          (tempo-limite 5)

          (num-jogadas-inicial 0))

        (logit "##################################  Inicio do Jogo")

        (logit jogo)

        (logit no-inicial)

        (joga jogo no-inicial primeiro-jogador num-jogadas-inicial tempo-limite)

   )

)

;devolve nil em caso de empate ou o nome do programa que venceu

(defun joga (jogo no jogador num-jogadas tempo)   

   (let* ((tempo_i (get-universal-time))

          (no-jogada  (efectua-jogada jogo no jogador num-jogadas tempo))

          (tempo_f (get-universal-time))

         )

      (cond (

             ;O actual jogador perdeu por ter passdo demasiado tempo   

             (> (- tempo_f tempo_i) tempo) (jogador-oposto jogador)

            )

             ;O jogador retornou nil logo acabou o jogo

             ; deve contar-se as peças para ver quem ganha

           (

             (eq nil no-jogada) (verifica-vencedor jogo no jogador)             

           )

            ;Continua-se a jogar

            (t 

              ;; AQUI DEVIA ESCREVER-SE PARA UM FICHEIRO

              (logit no-jogada)

              (joga jogo no-jogada (jogador-oposto jogador) (1+ num-jogadas) tempo)

            )

       )

   )

)

(defun efectua-jogada (jogo no jogador num-jogadas tempo)   

   (if (= jogador 1)

       (apply (car jogo) (list no jogador num-jogadas tempo))

       (apply (cadr jogo) (list no jogador num-jogadas tempo))

   )

(defun verifica-vencedor (jogo no jogador)

   (let* ((pecas-tabuleiro (conta-pecas-tabuleiro no))

          (num-pecas-1 (if (= jogador 2) (+ pecas-tabuleiro 

                                           (car (no-capturas no)))

                                        (car (no-capturas no))))

          (num-pecas-2 (if (= jogador 1) (+ pecas-tabuleiro 

                                           (cadr (no-capturas no)))

                                        (cadr (no-capturas no)))))

       (cond   ( (eq num-pecas-1 num-pecas-2) nil)

               ( (> num-pecas-1 num-pecas-2) (car jogo) )

               ( (< num-pecas-1 num-pecas-2) (cadr jogo) ))

     )

)

(defun jogador-oposto (j)

   (if (= j 1) 2 1)

)

(defun conta-pecas-tabuleiro (no)

   (+ (soma-lista (car (no-tabuleiro no)))

      (soma-lista (cadr (no-tabuleiro no)))

   )

)

(defun soma-lista (l)

   (cond ((null l) 0)

         ( t (+ (car l) (soma-lista (cdr l))) )

   )

)

(defun escreve_lista_ficheiro (l ficheiro)

   (with-open-file (stream ficheiro :direction :output ) 

     (mapc #'(lambda (x)

               (format stream "~a~%" x))

       l

       )))

(defun logit (obj)

   (junta-ficheiro obj "c:\\ResultdosJogo.txt"))

(defun junta-ficheiro (obj ficheiro)

   (with-open-file (stream ficheiro :direction :output  :if-exists :append :if-does-not-exist :create) 

     (print obj stream))

       )
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