Inteligência Artificial
	Problemas



((((Lisp


Aula:

Implementar a estrutura de dados e funções para polinómios:



Estrutura: 



poli


Ordem       

:o




 
Polinómio

:p






sendo o polinómio definido

P4(x) = a4x4 + a3x3 + a2x2 + a1x +a0

:o = 4  :p (a0 a1 a2 a3 a4)



Funções







Somar 

Soma dois polinómios:

>(somar #s(poli :o 2 :p (1 2 3)) #s(poli :o 3 :p (2 2 2 1)) )


#s(poli :o 3 :p (3 4 5 1))





Subtrair

Subtrai dois polinómios:

>(subtrair #s(poli :o 2 :p (1 2 3)) #s(poli :o 3 :p (2 2 2 5)) )


#s(poli :o 3 :p (-1 0 1-5))





Multiplicar 
Multiplica dois polinómios:

>(multiplicar #s(poli :o 2 :p (1 2 3)) #s(poli :o 0 :p ( 2)) )


#s(poli :o 2 :p (2 4 6))




Derivar 

Deriva o polinómio:

>(derivar #s(poli :o 2 :p (1 2 1 )) )


#s(poli :o 1 :p ( 2 2 ))





Avaliar

Avalia o polinómios, no ponto x:

>(avaliar #s(poli :o 2 :p (1 2 3)) 2 )


17

regra para avaliar: 

P4(x) = (((a4x + a3)x + a2)x + a1)x +a0

Exercício:



Implementar as funções:

Criar-das-raizes
Constrói um polinómio a partir das suas raízes:

>(criar-das-raizes ( 0 1 ))

#s(poli :o 2 :p ( 0 –1 1 )) )

regra para avaliar:  P2(x) = (x - z3)(x - z2)

Encontrar-raiz

Devolve pelo menos uma raiz pelo método de newton




usando uma aproximação inicial x0

>(encontrar-raiz #s(poli :o 2 :p (-2 1 )) 1)

2

regra para avaliar:  xk+1 = xk – p(xk) / p’(xk)

regra para parar: xk+1- xk < ( ou nível de recursividade > n
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