Inteligência Artificial
	Problemas



A ponte

Problema

Quatro pessoas querem passar de um lado para o outro de uma ponte. Na ponte só conseguem passar duas pessoas de cada vez. É de noite e para passar a ponte é necessário uma tocha. Só existe uma tocha. Cada uma das pessoas demora um tempo diferente a percorrer a ponte: um demora 1 minuto, outro 2 minutos, outro 5 minutos e o último 10 minutos.

1. Apresentar uma descrição para os estados do problema e a sua estructura em lisp.

2. Apresentar a lista dos operadores e criar funções em lisp para cada um deles.
3. Apresentar uma regra para avaliação de estado final e a respectiva função em lisp (considere que o tempo mínimo é 17 minutos).
4. Resolver no papel o problema indicando o estado inicial, o estado objectivo, os operadores e estados desde o estado inicial até ao estado objectivo. Qual a ordem pela qual devem passar as quatro pessoas?

5. Criar uma função de procura que resolva o problema usando o método de procura A*, considerando a função f’(n):  

f'(n) 
= g(n) + h’(n)
g(n) 
Tempo já gasto

h’(n) 
Estimativa do tempo que se gastará 
igual à soma dos tempos das pessoas na margem inicial.


Analise os resultados indicando:

6. Esta heurística é admissível?  Justifique. 

7. Qual o factor de penetrância?
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