Inteligência Artificial
	Problemas



Adji-boto - Jogador Humano

Enunciado

Os alunos devem desenvolver um algoritmo que desempenhe as funções de jogador humano para ser utilizado com a função de campeonato fornecida pelos docentes. A função  campeonato deve ser evocada com uma lista com duas funções: o nome da sua função e da função para o jogador humano desenvolvida durante o laboratório

(campeonato ‘(adji-boto-1234-4321 adji-boto-humano))

A função deve mostrar o tabuleiro ao utilizador e pedir a jogada a efectuar, detectando a situação de fim de jogo.

Bom trabalho.
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