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class Carta{

protected:

    enum ValorCarta{ na,as,rei,dama,valete,dez,         // na – não atribuído

                     nove,oito,sete,seis,cinco,

                     quatro,terno,duque} valor;

    char naipe; // ‘O’uros, ‘E’spadas, ‘C’opas, ‘P’aus e ‘-‘ Nenhum

public:

    Carta(enum ValorCarta v=na, char naip=’-‘ )

        { valor=v; naipe=naip; } 

};

class Baralho{

    Carta carta[52];

public:

    };

A partir da classe Carta apresentada:

a) Implemente o método Mostrar de maneira a que ele escreva o nome da Carta e o naipe no seguinte formato:     “Carta: Às de Ouros”. Este deverá ser um método polimórfico.

b) Defina dois métodos Naipe um que não leva argumentos e retorna o naipe da carta (um caracter como está definido nos comentários) e outro que não retorna nada e leva como argumento o naipe. 

c) Defina o método Valor que não leva argumentos e retorna um inteiro correspondente ao valor da carta. (NOTA: Assuma os valores Às-13, Rei-12, Dama-11, Valete-10 e as restantes cartas o seu valor nominal). Defina ainda um construtor em que o único argumento é o naipe e que possui como valor por omissão ‘paus’.

Para a classe Baralho apresentada:

d) Defina o método Mostrar que apresenta a carta que estiver na posição pos do array de cartas. (pos é dado no argumento) com o seguinte formato “Carta posição 12 – Ás de Ouros”. 

e) Acrescente à classe anterior um método para  Colocar uma carta no baralho e outro para Obter uma carta. Crie os valores de retorno e dos argumentos da forma que achar mais conveniente.

f) Crie um construtor sem argumentos que inicializa todas as cartas do baralho com valores diferentes. 

A partir da classe Carta
g) Defina uma classe CartaEstendida que reutilize a classe Carta através da herança. Inclua apenas os atributos da classe que achar necessários para que este tipo de carta possa ter além dos valores das cartas normais, os valores de Joker vermelho ou Joker preto. 

h) Para a classe definida na alínea anterior redefina o método Mostrar tendo em conta os novos valores. Este método deve ser definido fora da classe.

NOTA: Construa um programa de teste que permita testar todos os métodos e classes criados.
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