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Objectivo:

Pretende-se criar um editor de texto muito simples. Este editor de texto funciona com um número pré-determinado de linhas onde é possível escrever. Será apenas necessário acrescentar texto no fim das linhas oferecendo-se, no entanto, a possibilidade de apagar a última letra através da tecla de BACKSPACE. Também deverá ser possível utilizar as teclas de UP, DOWN e ENTER para a movimentação entre linhas de texto ou, alternativamente, usar o rato através de um Click no botão esquerdo sobre a linha em que se pretende escrever. É necessário assinalar a linha de escrita para facilitar a utilização do editor.

Sugestões para implementação simples:

· Usar um array de objectos da classe CString para o editor de texto, sendo cada um dos objectos uma linha de texto.

· Usar um caracter especial (no fim do texto) como cursor para assinalar a linha onde se está a escrever.

· Implementar a utilização da tecla de BACKSPACE para apagar o últmo caracter da linha.

· Implementar a utilização da tecla de ENTER para mudar de linha.

· Implementar a utilização do rato para seleccionar a linha de escrita.

· Implementar finalmente a utilização das teclas de UP e DOWN para a movimentação entre as linhas de texto.

Sugestões para implementação avançada:

· Possibilitar uma verdadeira edição de texto, permitindo o deslocamento dentro da linha com as teclas de LEFT e RIGHT, ou alternativamente com o rato.

· Possibilitar o uso das teclas de HOME e END. 

· Acrescentar a possibilidade de usar a tecla DELETE.

· Acrescentar a funcionalidade oferecida pela tecla de INSERT que permite a comutação entre os modos de inserção e substituição.

Notas:

Na implementação do programa siga as sugestões e implemente-as pela ordem em que aparecem, não passando á seguinte sem que a anterior tenha sido implementada e testada.
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