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Objectivo:
Pretende-se testar a utilização de menus, aceleradores, botões da barra de ferramentas e caixas de diálogo simples

Programa:

O programa a criar deverá mostrar no ecrã uma linha de texto. A linha de texto poderá ser editada e alterada através de uma caixa de diálogo.  A chamada à caixa será feita a partir de:

· uma opção “edit text...” no menu principal

· através de um botão na barra de ferramentas

· através do teclado usando uma determinada combinação de teclas

· através do click do botão esquerdo do rato sobre o texto

Na caixa de diálogo deverá existir ainda um botão que permita recolocar o texto original em edição (ou seja o texto que existia no ecrã antes de se ter chamado a caixa de diálogo por forma a permitir ‘voltar atrás’ na edição).

Sugestões para implementação simples:

· Usar um objecto da classe CString para a linha de texto.

· Colocar uma entrada Text no menu principal e uma opção Edit... no sub-menu associado.

· Criar a caixa de diálogo e usar uma Edit Box para editar o texto na caixa de diálogo. Testar a opção de menu com a caixa de diálogo. Incluir o botão que coloca a string original na edit box.

· Criar uma tecla aceleradora associada à opção de menú definida

· Criar um botão na barra de ferramentas associado à opção de menu anterior. Juntar uma prompt e um tooltip.

· Implementar a chamada da opção de menu de menú através do clique do botão esquerdo do rato sobre o ecrã.

Sugestões para implementação avançada:

· Utilizar uma fonte diferente para apresentar o texto com uma dimensão superior à anterior.

· reimplementar o clique do rato condicionado à zona do texto.

· Colocar uma opção de menu para encostar o texto à esquerda, centrado ou à direita. No menu deverá aparecer a opção seleccionada assinalada com uma marca de visto.

· Centrar o texto verticalmente na janela.

· Colocar uma opção para que o texto fique a negro ou normal (ou ainda a itálico).

Notas:

Na implementação do programa siga as sugestões e implemente-as pela ordem em que aparecem, não passando à seguinte sem que a anterior tenha sido implementada e testada.
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