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Objectivo:
Implementação de um programa para conversão de moedas.

Programa:

O programa deverá permitir fazer a conversão entre três tipos de moedas: Escudos, Euros e Dollars. O valor a converter irá ser colocado numa edit box e o valor convertido irá aparecer numa outra edit box. A selecção do tipo de moeda a converter e do tipo de moeda final será feita a partir de dois grupos de Radio buttons. O primeiro grupo define qual o tipo de moeda de origem e o segundo qual o tipo de moeda de destino. 

Deverá ainda ser possível mostrar o valor convertido formatado de acordo com a moeda respectiva. Para isso utilizar-se-à três check boxes em que será possível:

· seleccionar se o símbolo da moeda deve aparecer ou não (ex: 45$, 32€, 23$), 

· seleccionar se o nome da moeda deve ser acrescentado ou não e (ex 45$ ESC, 32€ EUR, 23$ USD), 

· seleccionar se o valor apresentado só mostra as unidades ou mostra também as casas decimais (ex 45$00 ESC, 32.00€ EUR, 23.00$ USD),.

Valores de conversão:


$1  = 193$965


1 € = 200$482

Sugestões para implementação simples:

· Criar uma aplicação baseada em diálogo.

· Criar uma edit box  de entrada de valores e associar uma variável real e uma edit box de saída (apenas de leitura) com uma variável de texto associada. Criar um botão para a conversão e implementar o método de resposta ao clique desse botão. Testar com uma conversão simples.

· Limitar a introdução de valores a valores positivos.

· Implementar os botões de rádio e ajustar o método de conversão

· Agrupar os items relacionados com group boxes (Estas não têm qualquer acção no programa)

· Implementar as opções de formatação da moeda associadas às check boxes uma a uma

Sugestões para implementação avançada:

· Acrescente um ícon com o símbolo do Euro à janela do diálogo.

· Implementar a conversão/actualização automática das moedas com a selecção das opções associadas aos radio buttons e/ou às check boxes

· Permitir a conversão bidireccional das moedas.

Notas:

Na implementação do programa siga as sugestões e implemente-as pela ordem em que aparecem, não passando à seguinte sem que a anterior tenha sido implementada e testada.
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