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Objectivo:
Aplicação SDI com utilização de funções para desenho.

Este programa destina-se apenas a testar algumas capacidades e formas de desenho em janelas do Windows.

Programa:

Pretende-se que o programa desenhe na janela principal quatro figuras geométricas: um rectângulo, um triângulo, um círculo e um quadrado. Inicialmente estes objectos serão apresentados no ecrã em posições pré-determinadas à escolha do programador. 

O programa deverá incluir opções de menu que permitam alterar a posição/dimensão dos objectos, a cor  e a espessura da linha de bordo dos mesmos. A posição/dimensão e espessura da linha de escrita será dada através de valores numéricos introduzidos utilizando caixas de diálogo e a cor  será obtida através da caixa de diálogo standard que as MFC fornecem para o efeito. 

A alteração da cor e da espessura da linhas de um objecto será feita através de um clique do botão esquerdo do rato sobre o objecto.

Deverá ser possível também fazer o preenchimento da área interior do objecto numa determinada cor.

Sugestões para implementação simples:

· Criar uma aplicação SDI.

· Criar as quatro figuras geométricas e o seu desenho na janela principal.

· Implementar uma opção de menu (ou várias), que recebam as novas coordenadas das figuras para que elas sejam redesenhadas com posições e/ou dimensões diferentes.

· Implementar uma opção de menu que permita alterar a espessura da linha. Implementar o método de resposta ao clique do botão esquerdo do rato de forma a que este identifique a figura que está na posição do cursor (caso exista alguma) e obrigue ao redesenhar dessa figura com a nova espessura seleccionada.

· Implementar uma opção de menú que possibilite a alteração da cor de escrita das figuras. Esta opção deverá utilizar uma caixa de diálogo standard (CColorDialog).

· Implementar a possibiliade de preencher a área interior do objecto com uma dada cor.

Sugestões para implementação avançada:

· Inclua uma nova figura geométrica: Um polígono de 6 lados.

· Dê a possibilidade de alterar a posição de uma figura através do ‘arrastamento’ da figura utilizando o botão direito do rato.

· Faça a validação das posições/dimensões das figuras de modo a que elas não possam sair fora da janela principal

· Faça a validação das posições das figuras de forma a que nunca haja sobreposição das mesmas.

Notas:

Na implementação do programa siga as sugestões e implemente-as pela ordem em que aparecem, não passando à seguinte sem que a anterior tenha sido implementada e testada.
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