	Programação Visual

Engenharia Informática – 2001/2002
	7

	Trabalho de Laboratório
	

	
	



Objectivo:
Aplicação SDI com utilização de funções para desenho, modos de mapeamento específicos e Scroll

Programa:

Desenho livre

Este programa permitirá desenhar sobre a janela principal utilizando o rato. A espessura das linhas e a cor das mesmas poderá ser definida pelo utilizador. Também deverá ser possível desenhar figuras geométricas (rectângulos e elipses) dando as suas posições e dimensões em milímetros.  A  área de desenho deverá ser equivalente a uma folha A4.

Sugestões para implementação simples:

· Criar uma aplicação SDI com capacidade de Scroll.

· Capturar os movimentos do rato e escrever linhas entre os pontos dados sempre que o botão esquerdo do rato esteja pressionado. Escreva directamente na função de resposta à mensagem de movimento do rato sem se preocupar em perder tudo quando se redesenha a janela.

· Passar para o modo de mapeamento MM_HIMETRIC, fazendo com que a área da janela seja equivalente a uma folha A4.

· Permitir a utilização das teclas com setas para obter o ‘Scroll’ da janela.

· Criar uma opção de menu e/ou um botão onde se chama uma caixa de diálogo que permita alterar a cor (receber os valores de R, G e B) e/ou a dimensão da linha de escrita.

· Criar uma opção de menu e/ou um botão onde chama uma caixa de diálogo que permita definir as coordenadas de um rectângulo ou de uma elipse que deverá ser desenhado na janela..

Sugestões para implementação avançada:

· Possibilite que a função OnDraw redesenhe as janelas utilizando para isso MetaFiles.

· Possibilite guardar o desenho em disco através da utilização dos MetaFiles.

· Crie um modo de ‘Texto’ onde seja possível escrever caracteres na janela principal conjuntamente com o desenho

Notas:

Na implementação do programa siga as sugestões e implemente-as pela ordem em que aparecem, não passando à seguinte sem que a anterior tenha sido implementada e testada.
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