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	1. Requisitos Prévios

	Conceitos de programação, especialmente: abstracção e recursividade. Conhecimentos de lógica.


	2. Objectivo

	A disciplina de Sistemas Periciais é leccionada ao curso de Informática (ramos de Informática de Gestão e de Informática Industrial) no 6º semestre. Pretende-se que os alunos coloquem em prática os conhecimentos de Inteligência Artificial adquiridos no 5º semestre do curso, através do desenvolvimento de sistemas periciais (expert systems): a vertente de maior sucesso prático da área de Inteligência Artificial. Para além da capacidade de realizar raciocínio dedutivo, uma das vantagens dos sistemas periciais consiste no facto de a sua arquitectura permitir a separação entre o conhecimento específico do domínio de aplicação (base de conhecimento) e o programa que o processa (motor de inferência). Assim, torna-se possível recorrer à utilização de ferramentas gerais de desenvolvimento de sistemas periciais em que a programação se realiza essencialmente de forma declarativa. Em muitos casos basta construir a base de conhecimento mediante a codificação das regras lógicas (do tipo se... então...) utilizadas na resolução de problemas no domínio de aplicação. Os sistemas periciais são utilizados de forma explícita ou embebida em pacotes de software maiores, mas o seu impacto prático é actualmente inquestionável, complementando as técnicas clássicas de programação. A disciplina faz uma ponte entre os métodos de Engenharia de Software convencionais e os métodos de Engenharia do Conhecimento. É dado ênfase na fase de aquisição de conhecimento.


	3 Programa (indicar nº horas previstas por capítulo (300 a 500 palavras))

	Resumo: Vantagens e desvantagens dos sistemas periciais, relativamente à programação clássica. Domínios de aplicação e abordagens. O desenvolvimento de um sistema pericial. Aquisição de conhecimento. Representação de conhecimento e inferência. Mecanismos de explicação. Raciocínio na presença de incerteza. Ferramentas de construção de sistemas periciais. Aplicação prática mediante um projecto de desenvolvimento de um Sistema Pericial.

Introdução

O estado da arte nos Sistemas Periciais

Definição

Áreas de aplicação

Exemplos de sucesso

Analise e desenvolvimento de Sistemas Periciais

Arquitectura de um Sistema Pericial

Ciclo de vida de um Sistema pericial

Engenharia do conhecimento

Bases de conhecimento

Inferência dedutiva

O algoritmo RETE

Aquisição de conhecimento

Tipos de conhecimento a adquirir

Fases do processo de aquisição de conhecimento

Interacção com o especialista

O algoritmo ID3

Representação de conhecimento

Sistemas baseados em regras

Sistemas baseados em enquadramentos

Representação de conhecimento incerto e/ou incompleto

Redes bayesianas

Representações baseadas em modelos

Ferramentas de desenvolvimento de Sistemas Periciais

EXSYS

JESS (Java Expert System Shell)

Verificação e validação de Sistemas Periciais
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	5. Método de Ensino

	Aulas teóricas: exposição com auxílio de slides

Aulas práticas: resolução de problemas de programação em java e jess.

Aulas de laboratório: Exercicios de programação para resolver no computador.


	6. Programa dos Momentos de Avaliação

	Componentes da avaliação

1. Projecto de programação em JESS.  Desenvolvimento de um sistema pericial com base em técnicas de análise baseadas em modelos de conhecimento e na ferramenta de desenvolvimento de sistemas periciais acima indicada.  

Data de Entrega: 20 de Junho de 2003
2. Exame Final. 




	7. Método de Avaliação

	A nota final é calculada da seguinte forma:

     NF = Exame final*50% + Projecto*50% 


Se a nota final (NF) for superior a 15 valores poderá ser exigida uma prova oral para confirmação da mesma. A aprovação exige que em cada um dos elementos de avaliação se obtenha nota média igual ou superior ou igual a 9,5. 




	8. Observações

	


