
Vem aprender Internet. Traz também os avós...

Primeira parte

	Conceitos físicos

O computador: onde está o teclado, o rato o monitor, o processador

Utilização do computador


	(

	O Rato


Mover para cima para baixo


Clique, duplo clique, clique da direita
	(

	Experimenta: Utiliza a calculadora para :

           A conta mágica.


O número mais giro.


	(

	Teclado

     
Usar o shift para letras maiúsculas e símbolos


Enter, espaço, backspace, setas


Acentuação
	(

	Experimenta: Utiliza o wordpad para escrever e 
corrigir a frase:


Um homem tinha um cão 
           e a mãe do homem 

era também o pai do cão
	(

	Aplicações


Abrir e fechar janelas


Taskbar 


Menus


Toolbars


	(

	Experimenta: Utiliza o Paint para fazer desenhos:


O desenho adivinha


Tema livre


Imprime!
	(
(
	(


Intervalo

	Internet


Abrir o Internet Explorer 


Um endereço electrónico (www.clix.pt)



www (internet). nome(do site).país


Escolher links (seleccionar o link crianças)


Voltar atrás
	(

	Procurar na Internet

Procurar no clix por “jogo da forca”


Escolher o jogo do clix


Procura livre
	(

	Navegar na Internet


www.casquides.pt

www.cidadedamalta.pt

www.clikin.pt

	( ( ( ( ( ( (

	Experimenta

Faz te ao largo e navega!
	


